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 Line Of Sideهای سه بعدی تحلیل( 1
 شرح مسئله

بعاادی بااا سااه  هااای سااه بعاادیا هاادو ایاان پاارو ه تحلیاالافاادودن تحلیاال روزبااا توجااه بااه نیاااز 
باشاادی یکاای از ایاان تحلیاال ایاان اساات کااه خاا  دیااد مساات ی  دو ماای DEMهااای اسااتفاده از فایاال

   ن طه را مشخص می کندی

 
 ها نیازمندی

 زبان برنامه نویسی باید جاواا کاتلین و یا پایتون باشدی  (1

 زیر می باشد: ورودی های برنامه بصورت  ( 2

 موجود می باشد (  DEMفایل ) در پوشه  DEMیک الف(

 ن طه مشاهده کننده و ن طه هدو ب(
رنگ   ( 3 با  قابل مشاهده  غیر  و مسیرهای  رنگ سبز  با  برنامه مسیرهای مشاهده شده  خروجی 

 ی قرمز بر روی ن شه باشد

 خروجی 
 : دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یز موارد

 کد منبع نرم افزار (1

 فایل اجرایی نرم افزار  ( 2

 سند عملکرد نرم افزار ( 3

 سند نصب و است رار نرم افزار (4
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 CI/CD ارائه راه کار های( 2
 شرح مسئله

  buildهای در حال توسعها نیازمند اتوماتیک سازی پروسه ها و سرویس با توجه به افزایش کتابخانه

 هستی ی 

 نیازمندی ها 
 گیردیانجام می  SonarQubeاسکن و آنالیز کد با  (1
 شودیاستفاده می  Git Serverبه عنوان  Bitbucketاز  ( 2
 شودیاستفاده می pipو  npmا mavenها از  در پرو ه ( 3

 شودیها استفاده میPackageو دانلود  deployجهت   Sonatype Nexus Repositoryاز  (4
اسااکریتت و پااایتون توسااعه کاااتلینا جاوااسااکریتتا تایااپهااای جاااواا هااا بااا زبااانپاارو ه ( 5

 شوندیداده می
بااا  پاارو ه (6 داده   Hibernateو    Spring Frameworkا  Angularهااا  frameworkهااا  تااوسااااعااه 

 شوندیمی
 باشدی می  Ubuntu  23سرور مورد استفاده  (7

 خروجی 
 : دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یز موارد

 Docker Composeها در قالب  اندازی سرویسراه (1
 Bitbucketبه  Commitها بعد از ارسال پرو ه Buildجهت  Jobتعریف  ( 2

 Nexus Repositoryها به  کتابخانه  Deployامکان  ( 3

 *ها به آدرس مشخص و اجرای خودکار سرویس آپلود سرویس  (4

 ها پرو ه Buildپاس کردن آنالیز پیش از  ( 5

 مستند سازی کارهای انجام شده  (6

 

 

 
 .شونداجرا می  Kubernetesو یا  Dockerها به صورت  سرویس *
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 GDALبه مجموعه کاشی دو بعدی با استفاده از   TIFFتبدیل تصویر  ( 3
 شرح مسئله

)فرمت فایل تصویر برچسب گذاری شده( را به یک مجموعه   TIFFوظیفه شما این است که یک تصویر 
 کاشی دوبعدی مناسب برای تجس  ن شه مبتنی بر وب تبدیل کنیدی 

از   از   GDAL (Geospatial Data Abstraction Library)شما  ای  و تولید مجموعه  انجام تبدیل  برای 
روی ن شه وب   زوم  که می توانند به طور یکتارچه در سطوح مختلف  کرد  استفاده خواهید  کاشی ها 

 نمایش داده شوندی
 ها نیازمندی

در اختیار شما قرار خواهد گرفتییک تصویر خاص برای   TIFFورودی فایل: یک فایل تصویری   (1
 این کار در اختیار شما قرار خواهد گرفت 

کتابخانه  GDALکتابخانه   ( 2 از   :GDAL    از تصویر تبدیل  انجام  یک  مجموعه کاشی    TIFFبرای  به 
 دوبعدی استفاده کنیدی 

برای تولید   داده شده  TIFFاز تصویر  GDAL نسل کاشی دوبعدی: از دستورات یا اسکریتت های  ( 3
ها باید دارای سطوح زوم متعدد  کاشی دوبعدی  استفاده کنیدی مجموعه کاشی یک مجموعه  
 افزار تجس  صاو را فعال کندی باشد تا نرم

را در قالبی که معمولًا برای ن شه برداری وب استفاده می شودا مانند   ها کاشی قالب کاشی:   (4
 ایجاد کنیدی TMSیا  XYZقالب کاشی  

سیست  مختصات: اطمینان حاصل کنید که مجموعه کاشی با سیست  مختصات و طرح ریدی   ( 5
 مناسب برای قرارگیری دقیق روی ن شه ایجاد شده استی

کنیدی  (6 ذخیره  انتخابی خود  فهرست  در  را  تولید شده  های  کاشی  فهرست خروجی: مجموعه 
را در مورد جایی که مجموعه کاشیدستورالعمل را میهای واضحی  توان یافتا های خروجی 
 ارائه دهیدی 
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 معیارهای ارزیابی 

 ارسال شما بر اساس معیارهای زیر ارزیابی می شود:

ارائه شاده باید با موف یت به یک مجموعه کاشای دوبعدی  TIFFتبدیل موف یت آمیز: تصاویر   (1

 تبدیل شودی  

سارعت و عملکرد: فرآیند تبدیل را برای سارعت و کارایی بهینه کنید و اطمینان حاصال کنید که   ( 2

 مجموعه کاشی ها در یک بازه زمانی مع ول تولید می شودی

کیفیت کاشای: مجموعه کاشای تولید شاده باید با کیفیت بابا با نمایش تصاویر واضاق و دقیق  ( 3

 باشدی

ها باید دارای ساطوح زوم متعدد باشاد تا زوم و تجسا  صااو روی ساطوح زوم: مجموعه کاشای (4

 پذیر کندی  ن شه را امکان

دقات مختصاااات:اطمیناان حااصااال کنیاد کاه مجموعاه کااشااای هاای تولیاد شاااده باه درساااتی باا  ( 5

 سیست  مختصات ن شه و طرح ریدی هماهنگ شده استی

کیفیت کد:اگر هر اساکریتت یا قطعه کدی را انتخاب می کنیدا باید به خوبی ساازماندهی شاودا   (6

 خوانا باشد و بهترین شیوه ها را دنبال کندی

حال و دساااترسااای باه هاای واضاااحی را در مورد نحوه اساااتفااده از راهمساااتنادات: دساااتورالعمال (7

 های تولید شده درج کنیدیمجموعه کاشی

 خروجی 

 : دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یز موارد

 فایل های  تبدیل شده کاشی دوبعدی  (1

 هر اسکریتت یا دستوری که برای انجام تبدیل استفاده می شودی  ( 2

های تولیااد شااده را اساانادی کااه نحااوه اسااتفاده از راه حاال و دسترساای بااه مجموعااه کاشاای ( 3

 توضیق می دهدی

از  توجه را  خود  نیاز  مورد  باینری  و  فایل  هر  توانید  می  شما  و :  دانلود  خود  سیست   در   اینترنت 

کار  آن  روی  که  که سروری  باشید  داشته  خاطر  به  ف    کنیدا  منت ل  سرور  به  را  آنها  و   کنید   استفاده 

 می کنید دسترسی به اینترنت نداردی 
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 Terrainبه    DEMتبدیل ( 4
 شرح مسئله

از فایل داده  ها شوند که به این نوع داده( ذخیره می  TIFها )مانند  های سه بعدی در انواع مختلفی 
باشد  هاا امکان استفاده تحت وب نمیشودی با توجه به حج  این نوع داده نیز گفته می   DEMاصطلاح  

کنندی به صورت جامع این کار بدین صورت  تبدیل می  Terrainبه همین علتا این نوع فایل ها را به  
ها در وب با  Tileها و نمایش این  Tile Terrainو تبدیل آنها به    DEM»دریافت فایل   شود:تعریف می

نمایش  CesiumJsکمک   نحوه  از  مثال  یک  به  می  Cesiumتوس     Terrain«ی جهت مشاهده  توانید 
 « مراجعه نماییدی https://sandcastle.cesium.com/?src=Terrain.htmlآدرس »

 نیازمندی ها 

 Terrainبه  DEMارائه راه کار بهینه برای تبدیل داده های  (1

 CesiumJsنمایش داده های خروجی در کتابخانه  ( 2

 های جاواا کاتلین و یا پایتون باشدیاستفاده باید یکی از زبانزبان مورد ( 3

 را داریدی Open Sourceهای  کتابخانهامکان استفاده از  (4

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

را به   DEMباب بیاورید و فایل های موجود در پوشه  Dockerرا به صورت  (Ubuntu Server 23یک )
Tile Terrain تبدیل نماییدی 

 

 

 

 

 

 
 

https://sandcastle.cesium.com/?src=Terrain.html
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 WebRTCو   SIPبرقراری تماس تلفنی با استفاده از ( 5

 شرح مسئله

و ارسال داده های صوتی به    SIPوظیفه شما برقراری تماس صوتی از طریق شبکه با استفاده از پروتکل  
به عنوان زیرساخت استفاده می کندی برای رسیدن به این هدو   WebRTCاتاق کنفرانسی است که از  
 استفاده کنیدی  Goباید از زبان برنامه نویسی 

 ها نیازمندی
را برای ثبت و   CRUDهای APIایجاد کنید و  SIPثبت شماره تلفن: شما باید یک سرور رجیستری  (1

 ویرایش شماره تلفن ارائه دهیدی 
با شماره   ( 2 یا بیشتر  برقراری تماس تلفنی بین دو مشتری  باید قابلیت  برنامه شما  تماس ها: 

 تلفن های ثبت شده را داشته باشدی
سازی   ( 3 از WebRTCیکتارچه  استفاده  با  کنفرانس  اتاق  به  تماس  افدودن  برای  حلی  راه  باید   :

WebRTC   ارائه اتاق  یک  به  تلفن  اختصاص شماره  برای  راه حلی  باید  دهیدی همچنین  ارائه 
 دهید و امکان تماس با یک اتاق را برای مشتریان فراه  کنیدی 

و  (4 را دعوت کنند  بتوانند آن  دعوت به تماس:باید یک ویژگی اضافه کنید که دو نفر در تماس 
 افراد دیگری را به تماس خود اضافه کنندی 

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 کد منبع پرو ه  (1
 هر اسکریتت یا دستوری که برای شروع سرویس ها استفاده می شودی ( 2
 اسنادی که نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل شما را توضیق می دهدی ( 3
مناسب می دانید استفاده کنیدی : شما آزاد هستید که از هر ابزار یا کتابخانه ای که برای تکمیل کار توجه

از آنجایی که ما با ارتباطات سریع سروکار  از معماری میکروسرویس بسیار تشویق می شودی  استفاده 
 داری ا کیفیت و سرعت از اهمیت بابیی برخوردار استی
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 ECWخواندن و نوشتن فایل های ( 6
 شرح مسئله

ی به صورت فشرده می باشندی این GISهای سازی دادهیک نوع فایل جهت ذخیره  ECWهای فایل
های زیر یک و نی  هایی برای خواندن و نوشتن فایلباشدی کتابخانه فرمتا تجاری می-فایل

 شود: اندی و به همین علتا این پرو ه در دو سطق تعریف میتوسعه داده شده 1گیگابایت 

 های های کمتر از یک و نی  گیگابایت خواندن و نوشتن فایل (1
 2های های بیشتر از یک و نی  گیگابایت خواندن و نوشتن فایل ( 2

  GDAL2Tilesها توس  کتابخانه موردنظرا باید بتوان دستور برای اطمینان از خواندن این نوع فایل
را تبدیل به یک   Tifکردی و همچنین برای نوشتنا باید یک فایل   Tileتبدیل به   ECWرا با یک فایل 

 کردی  ECWفایل 

 نیازمندی ها 

 Tileبه  ECWتبدیل فایل  (1

 ECWبه  Tifتبدیل فایل  ( 2

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

تبدیل نماییدی کد موردنظر خود را در قالب یک   TIFو  ECW« را به Rasterفایل ها موجود در پوشه »
Docker (فایلUbuntu Server 23تحویل دهیدی ) 

 
 
 

 
 اشدی ر باین م دار ممکن است کمتر یا بیشت -1
 ی باشدپذیر مینیز امکان Licenseبا توجه به محدودیت فروش توس  شرکت توسعه دهندا امکان انجام این نوع به صور خریدن -2
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 لعکساو ب  JSONبه  ProtoBufتبدیل ( 7

 شرح مسئله

 «3ProtoBuf  » توسعه برای  یک روش  توس  گوگل  داده  Serializeیافته  به  کردن  یافته  های ساختار 
ارتباط بین سیست   این فرمت جهت  و قابل گسترش استی  یا ذخیره داده به  صورت فشردها کارا  ها 

های این فرمت گیردی مزیتصورت دودویی با کارآیی باب و قابلیت تجدیدپذیری مورد استفاده قرار می
کردن با کارایی باب و تعریف ساختار داده با زبان    Serializeنویسیا  شامل عدم وابستگی به زبان برنامه 

 شودی نویسی میمست ل از زبان برنامه 

4JSON  برای  - ک فرمت متنیی ای این فرمت ساختار داده  کردن داده های میباشدی  Serializeدیداری 
کندی اطلاعات  ای پشتیبانی میهاا اعداد به عنوان انواع دادههاا رشته ساده و خوانا دارد و از اشیاا آرایه 

ها ذخیره  وتحلیل برنامه به صورت زبان مست ل و قابل فه  برای انسان و قابل تجزیه  JSON در فرمت
های وبی شناخته به عنوان یک استاندارد متداول در تبادل داده در وب و سرویس JSON .شوندمی
 .شودمی

های بدرگا  باشدی یعنی برای انت ال داده ای آن میداری ا سربار اندازه  JSONحال چالشی که در رابطه با  
در   تا حدودی  این مسئله  انت ال داده شودی  باید در شبکه  از داده  زیادی  حل شده    ProtoBufحج  

 استی 
 ها نیازمندی

دریافت کند و این   JSON:این تبدیلگر باید یک داده را به صورت  ProtoBufبه    JSONتبدیلگر   (1
 برگرداندی این تبدیلگر باید به دو زبان زیر توسعه داده شود:  ProtoBufداده را به صورت 

 Typescriptیا  JavaScriptالف( 

 Kotlinیا  Javaب( 
دریافت کند و   ProtoBuf:این تبدیلگر باید یک داده را به صورت JSONبه   ProtoBufتبدیلگر   ( 2

 تبدیل کند و برگرداندی این تبدیلگر باید به دو زبان زیر توسعه داده شود:  JSONآن را به 
 Typescriptیا  JavaScriptالف( 
 Kotlinیا  Javaب( 

 
 مراجعه نمایید.   https://protobuf.devبرای اطلاعات بیشتر می توانید به آدرس  - 3
 مراجعه نمایید.  https://www.json.orgبرای اطلاعات بیشتر میتوانید به آدرس  - 4

https://protobuf.dev/
https://www.json.org/
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 خروجی 
 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 JSONبه صورت  textباب بیاورید و یک  Docker( به صورت  23Ubuntu Serverبرنامه خود را در یک )
 به برنامه داده شود و برنامه تبدیل شده آن را به کاربر برگرداندی  ProtoBufیا 
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 Kubernetesراه اندازی خوشه آفلاین ( 8

 شرح مسئله

بدون دسترسی به   ubuntuدر  Kubernetesوظیفه شما ارائه راه حلی برای راه اندازی یک خوشه 
 اینترنت استی

 ها نیازمندی
 تنظی  گره اصلی: باید راه حلی ارائه دهیدی  (1
 راه اندازی گره کارگر: راه حل شما باید شامل مراحل راه اندازی هر گره کارگر باشدی  ( 2
 ( kubeadا  kubectlا  kubelet) Kubernetesنصب: باید راه حلی برای نصب تمام باینری های  ( 3

 ارائه دهیدی روی هر گره 

خوشه   (4 باید  کارگرا  گره  و  اصلی  گره  شدن  آماده  از  پس  خوشه:  اندازی  را   Kubernetesراه 
 م داردهی اولیه کنیدی 

 ابزار کانتینرسازی: کانتینر باید به عنوان ابزار کانتینری سازی زیرین استفاده شودی ( 5
 استفاده کنیدی  CNIشبکه سازی: می توانید از فلانل یا کالیکو به عنوان  (6

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 
 ضب  ویدیویی از هر مرحله از راه حل شمای (1
 .هر اسکریتت یا دستوری که برای استفاده از راه حل شما استفاده می شود ( 2
 مستنداتی که نحوه استفاده از راه حل و نحوه کار راه حل شما را توضیق می دهدی  ( 3
 نشان داده شوندی  kubectlپس از راه اندازی کلاسترا گره های شما باید به صورت آماده در  (4

های مورد نیاز خود را از اینترنت در سیست  خود دانلود و استفاده  ها و باینریتوانید فایل: میتوجه
کنید به اینترنت  کنید و به سرور منت ل کنیدا ف   به خاطر داشته باشید که سروری که روی آن کار می

 دسترسی نداردی راه حل شما باید مست ل و بدون نیاز به راه اندازی مخدن تصویر باشدی
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 ماژول تشخیص پلاک (  9
 شرح مسئله  

به منظور خواندن و پردازش پلاک  JAVAشما باید راه حل مناسب با استفاده از زبان برنامه نویسی 
 انواع ماشین ها در ایران ارائه دهیدی

 نیازمندی ها 

 درصد باشدی  85دقت خواندن پلاک حداقل  (1
 انواع پلاک های رایج در ایران خوانده شود)پلاک های دولتیا شخصیا موتور(  ( 2
 سرعت خواندن پلاک اهمیت بابیی داردی ( 3
 در شرای  نور محیطی و جوی امکان کارکردن ماژول وجود داشته باشدی  (4

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 کد منبع نرم افزار (1

 فایل اجرایی نرم افزار  ( 2

 سند عملکرد نرم افزار ( 3

 سند نصب و است رار نرم افزار (4
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 World Windتهیه نسخه اجرایی نرم افزار متن باز ( 10
 شرح مسئله 

 و تهیه نسخه اجرایی و نصبی آن Nasa World Windبررسی نرم افزار متن باز 

 نیازمندی ها

 فارسی سازی منو ها و فرم های نرم افزار (1
اختصاااصاای و انتخاب بیه ها از این ساارور ن شااه)اتصااال به   Map Serverامکان اتصااال به  ( 2

Geoserver) 
 اضافه نمودن تحلیل های سه بعدی به نرم افزار ( 3
 آفلاین کردن مدیریت کاربری و بیه های رستری و وکتوری با کنترل دسترسی (4

 خروجی

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید:

 کد منبع نرم افزار (1

 فایل اجرایی نرم افزار ( 2

 سند عملکرد نرم افزار ( 3

 سند نصب و است رار نرم افزار (4

 نکات
 گیردیسرعت فراخوانی داده از سرور ن شه مورد توجه قرار  (1
 داده هایی که بصورت محلی ذخیره می شوند رمزنگاری شوندی ( 2
 مستندسازی معماریا زیرساخت و فناوری های به کار رفته در نرم افزار انجام شودی ( 3
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 شبیه سازی مکالمه افراد با هوش مصنوعی  (11
 شرح مسئله

 استفاده از هوش مصنوعی طراحی و پیاده سازی نرم افزار به منظور تولید صوت افراد خاص با 

 نیازمندی ها 

نرم افزار متن را دریافت کند و بر اساس الگو ها و الگوریت  های هوش مصنوعی صدای شخص   (1
 خاص را بسازدی 

 این نرم افزار جهت شبیه سازی مکالمات بین دو نفر یا بیشتر مورد استفاده قرار می گیردی  ( 2
بیسی    ( 3 مکالمه  صورت  به  افراد  بین  شودمکالمه  سازی  فرد   شبیه  یک  ف    لحظه  هر  در   (

 .صحبت می کند(
 .امکان اضافه کردن نویز محیطی به صوت ه  در نظر گرفته شود (4

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 کد منبع نرم افزار (1

 فایل اجرایی نرم افزار  ( 2

 سند عملکرد نرم افزار ( 3

 سند نصب و است رار نرم افزار (4
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 (Tracking) پیاده سازی ماژول ردگیری ( 12
 شرح مسئله

موقعیت مکانی    GPS پیاده سازی نرم افزار برای دستگاه هایی که از طریق سیست  موقعیت یاب نظیر
را  بر روی ن شه در هر لحظه موقعیت آن شی  بتوان  و  آید  ردگیری بوجود  امکان  تا  دریافت می کنند 

 دریافت نمودی

 نیازمندی ها 

به   (1 دستگاه  در  مکانی  مختصات  و  ساعت  و  تاریخ  پایگاه     IPارسال  در  ثبت  جهت  مشخص 
 داده)شبیه سازی داده های موقعیت مکانی دستگاه ها(

  .طراحی پایگاه داده دستگاه ها و افراد و گروه بندی آنها ( 2

و پیاده سازی ظاهر موقعیت    Open Layerامکان نمایش موقعیت بر روی ن شه با استفاده از  ( 3
object   ها در محی  های ن شه باJavascript 

 .امکان نمایش موقعیت بصورت زنده)با کمک وب سوکت( یا نمایش آفلاین داده ها (4

 .جستجو و ترسی  مسیر های حرکت ( 5

 .(Shape Fileخروجی ردگیری یک فرد یا دستگاه از روی ن شه در قالب یک بیه اطلاعات مکانی) (6

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 کد منبع نرم افزار (1

 فایل اجرایی نرم افزار  ( 2

 سند عملکرد نرم افزار ( 3

 سند نصب و است رار نرم افزار (4
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 DEMهای کار با فایل( 13
 شرح مسئله

انواع  داده در  بعدی  فایلهای سه  از  نوع دادهTIFها)مانند  مختلفی  این  به  که  ها  ( ذخیره می شوند 
 شودینیز گفته می DEMاصطلاح 

های میان آنها سازی سه بعدی را به همراه تفاوت های ذخیره  در این پرو ه شما باید انواع مختلف فایل
ها را در یکی از نرم افزارهای موجود نمایش دهیدی و در انتها باید  عنوان کنیدی و همچنین این نوع فایل 

 از طریق این نرم افزار تهیه کنیدی  DEMبتوانید یک خروجی 

 نیازمندی ها 

 معرفی فرمت های مختلف ذخیره سازی داده سه بعدی  (1

 ( QGISیا  ARCGISنرم افزار پیشنهادی  (ها را در یکی از نرم افزارهای موجودنمایش نوع فایل  ( 2

 از طریق نرم افزار DEMدریافت خروجی  ( 3

 شودی های سه بعدی امتیاز محسوب میمعرفی مرجعی جهت تهیه فایل  اختیاری:

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 لیست تهیه شده از نرم افزار های موجود و شرح عملکرد آن ها  (1

 لیست تهیه شده از فرمت های مختلف ذخیره سازی و تفاوت های آن ها  ( 2

 DEMتشریق نحوه ایجاد خروجی با فرمت  ( 3
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 DEMذخیره ارتفاعات به صورت ( 14

 شرح مسئله

فایلداده از  انواع مختلفی  در  بعدی  نوع دادهTIFها)مانند  های سه  این  به  که  ها  ( ذخیره می شوند 
می  DEMاصطلاحا   گفته  این نیز  باید  استا حال  انجام شده  در سیست   بعدی  سه  آنالیزهای  شودی 

 آنالیزها ذخیره شودی به این نمونه توجه نمایید: 

داده به  توجه  با  استی حال  و سیل جاری شده  افتاده  اتفاق  گرفته بارندگی  انجام  آنالیز  ورودی  های 
ها زیر آب فرو رفته استی حال می خواهی  قسمت های استا و مشخص شده است که کدام قسمت

ذخیره کنی  و در نرم افزارهای   DEMزیر آب رفته را ذخیره کنی ی باید بتوانی  این داده ها را به صورت  
 مختلف از آن استفاده کنی ی

 نیازمندی ها 
 DEMمعرفی و پیاده سازی راه کار ذخیره سازی داده های سه بعدی بعد از پردازش با فرمت 

 

 نکات 

 می باشدی  QGISافزار مرجع جهت نمایش خروجی نرم (1

 باشدی ها ضروری مینوع دادهمستند سازی متا دیتای این  ( 2

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 مستند تحلیل راه کار ارائه شده از سمت شما  (1

 ارائه نمونه خروجی ساخته شده با راه کار شما  ( 2

 مستند سازی متا دیتای خروجی شما  ( 3
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 حرکت  صیماژول تشخ   یطراح( 15 
 مسئله  شرح

 نوشته شودی  نه یعملکرد به یخوب کار کند و برا تیف ی و با ک  نییبا وضوح پا ر یبا تصاو دیماژول با نیا

 ها نیازمندی

 استی ه یدر ثان   یفر 11 ر یتصو افتینرخ در (1
 ی نی دورب یادی تعداد ز یبرا نه ی استفاده همزمان از منابع به  یبرا ( 2
 ی دی ( استفاده کنیپردازش )شتاب سخت افزار یبرا کی از منابع کارت گراف ( 3

 خروجی 

 : دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یموارد ز

 شده ماژول   لیکامتا ینریکد منبع و با (1
 شودی   یاستفاده از راه حل شما استفاده م یکه برا  یدستور  ای تتیهر اسکر ( 2
 دهدی یم  ق یکه نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل شما را توض  یاسناد ( 3
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 و انسان ء یش صیماژول تشخ   یو اجرا یطراح ( 16
 مسئله  شرح

 صیتشخ ییتوانا دیراه حل با نیارائه دهدا ا ر یها و تصاو  ل  ی پردازش ف یبرا یراه حل  دی ماژول شما با
ف و  ها  عکس  در  همچن   ل یافراد  و  وسا  نی ها  تعداد  س   نای )ماش  ه ین ل   لیشمارش  و   کلت یموتور 

 ها را فراه  کندی  ل  ی دوچرخه( در عکس ها و ف

 ها نیازمندی

 ل یف ایانسان در عکس  ر یو شمارش تصو صی تشخ (1
 موتور و دوچرخه لای و شمارش اتومب  ییشناسا ( 2

 خروجی 

 : دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یموارد ز

 شده ماژول   لیکامتا ینریکد منبع و با (1
 راه حل شما  یاجرا یبرا از ی دستور مورد ن   ای تتیهر اسکر ( 2
 دهدی یم  ق یکه نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل شما را توض  یاسناد ( 3
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 اجسام چپ   صیماژول تشخ یطراح ( 17
 مسئله  شرح

چمدان  ایدست فی مانده استا مانند ک  یباق وید ی که در و یموارد ییشناسا  یبرا یراه حل  دیبا شما
 .دی ارائه ده 

 .مورد رها شده در نظر گرفته شود  کیکه  دی کن فیرا تعر یدوره ا دیبتوان دیبا شما

در نظر گرفته و پردازش شوند )به عنوان مثال   ست  ی در س   دیرا که با ییای بتوان حداقل اندازه اش دیبا
 .کرد فیعرض و ارتفاع( تعر

 لیمستط  کی را پردازش کند )به عنوان مثال ف    دئویو انیاز جر یبتواند تنها بخش  دی حل شما با راه
 یرا پردازش کند( انیخاص از جر

 ها نیازمندی

 رها شده   اءیاش صی تشخ (1
 یدیریاقلام متروکه در نظر بگ یرا برا یحداقل مدت زمان  ( 2
 یدیکن فیمورد پردازش را تعر یحداقل اندازه ش  ( 3
 ی دیکن  فیپردازش تعر یرا برا انیاز جر یبخش (4

 خروجی 

 :دی را در ارسال خود ارائه ده  ر یز موارد

 شده ماژول   لیکامتا ینریکد منبع و با (1
 .شود   یاستفاده از راه حل شما استفاده م یکه برا  یدستور  ای تتیهر اسکر ( 2
 .دهد یم  ق یکه نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل شما را توض  یاسناد ( 3
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   ( دوربین به طور همزمان 30 )با قابلیت اتصال بهاجرای سرویس پخش و ذخیره سازی( 18

 مسئله  شرح
تبدیل  سرویس استریمر به دوربین متصل می شود و جریان دوربین را به کدک و رزولوشن انتخابی  

( ها  کلاینت  سایر  برای  را  آنها  و  کند  با   30می  را  جریان  که  حالی  در  کند  می  ارسال  مشتری همزمان( 
در واقع سرور .در یک حافظه ذخیره می کند (mp4 به عنوان مثال ) استفاده از کدک های ویدیویی رایج 

انتشارا خواندنا پروکسی و ضب  جریان های ویدیویی و  امکان  و پروکسی رسانه که  رسانه بلادرنگ 
را فراه  می کندی این به عنوان یک "مسیریاب رسانه ای" در نظر گرفته شده است که جریان  صوتی 

 .های رسانه را از یک سر به سر دیگر هدایت می کند

 ها نیازمندی

 .H264-H265 پشتیبانی از انواع کدک های ویدئوییا به خصوص  (1

 .پشتیبانی از وضوح تصویر مختلف ( 2

 .از نظر پردازنده و منابع حافظه بهینه شودباید  ( 3

 .اضافه کنید ONVIF بتوانید یک دوربین  (4

 .و استری  تصاویر این ماژول ها را داشته باشد DVR و NVR قابلیت اتصال به  ( 5

 ی جریان ها را روی دیسک ضب  کنید (6

 های موجود بارگیری کنید )بارگذاری مجدد داغ( پیکربندی را مجدداً بدون قطع ارتباط کلاینت (7

 سازگار با لینوکسا ویندوز  (8

 یا جاوا  ++C توسعه دهی  با زبان (9

 می توان به عنوان پلاگین و کتابخانه استفاده کردی (10

 :پخش جریانی زنده را می توان با استفاده از (11

 WebRTC الف(مشتریان
 RTSP ب(مشتریان

 خروجی 

 :موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید

 کامتایل شده ماژول کد منبع و باینری  (1
 .هر اسکریتت یا دستوری که برای استفاده از راه حل شما استفاده می شود ( 2

 اسنادی که نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل شما را توضیق می دهد  ( 3
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 ( با مارک های مختلف)DVRو  NVRدستگاه های سخت افزاری  (19

 مسئلهشرح  

را  NVRلیست دوربین ها را دریافت کنید و دوربین های فعال و غیر فعال اضافه شده به   (1
 شناسایی کنیدی 

 دریافت فیل  های ذخیره شده از دوربین ها و بررسی دوربین ها  ( 2

ارتباط شبکه وجود داشته باشد اما با   NVRبه گونه ای که با  NVRدریافت تصاویر دوربین از  ( 3
 دوربین ها ارتباطی وجود نداشته باشدی 

 سازگار با لینوکسا ویندوز  (4

 ++ یا جاوا توسعه دهیدی Cبا زبان  ( 5

 می توان به عنوان پلاگین و کتابخانه استفاده کردی (6

 ها نیازمندی

 NVR  باید دارای دو کارت شبکه و یک پورت به دوربین های با یک برد و از پورت دوم به شبکه داخلی با
 برد دیگر باشدی 

 خروجی 

 موارد زیر را در ارسال خود ارائه دهید: 

 مثالی از نحوه عملکرد راه حل خود ارائه دهیدی  (1
 شما را توضیق می دهدی مستنداتی که نحوه استفاده از راه حل شما و نحوه عملکرد راه حل   ( 2

 

 

 

 



 

 
 

 
 

25 

 


